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O que é programar?

Programar é dar instruções a um computador para ele fazer
alguma coisa 

Mas há um problema…

Computadores não falam português, nem inglês, nem espanhol.
Eles só entendem algo muito básico (0 e 1).

Ou seja, é como se o computador fosse alguém que só fala uma
língua super estranha.



O que é programar?

Programar é Ensinar o computador como se fosse uma criança
muito literal.

Se não disseres tudo:
ele não adivinha
não improvisa
não pensa sozinho

Tem de ter passos exatos - Isto é um algoritmo. 



O que é um algoritmo?

uma sequência de passos para resolver um problema

Imagina fazer um café, o algoritmo seria:
Colocar água
Aquecer água
Colocar café
Servir

e este é necessário em qualquer linguagem de programação. 



exemploexemploexemplo

esta é a forma como pedimos ao computador
que mostre “olá turma” no ecra, usando C.

#include <stdio.h>

int main() 
{
 printf("Olá turma!\n");
 return 0;
}



  O que é uma linguagemO que é uma linguagem
de programação?de programação?

 O que é uma linguagem
de programação?

É o idioma que
usas para falar
com o computador

C
Python
Java

outros...



com ela crias...com ela crias...com ela crias...
programas

Um programa é o que escreves (independentemente
da linguagem escolhida).

Primeiro, pensas no que queres fazer e crias o
passo a passo, ou algoritmo.

Segundo, Escolhes a linguagem em que vais passar
a mensagem ao computador, criando o programa.



O que são variaveis?

Variáveis são “caixas” em que guardas coisas dentro.
existe tipagem dinamica e não dinamica.

No caso da não dinâmica, Cada variável só recebe
coisas do mesmo tipo.

Imaginando em situações do dia a dia:



O que são variáveis?

No caso da dinamica podemos guardar qualquer tipo de conteudo
na variavel.

Inteiros - guarda números sem vírgula (exemplo: 2)
real - guarda números decimais (exemplo: 2,5)
Texto - guarda conjuntos de caracteres (exemplo: “Olá turma”)
booleano - guarda opções de Verdadeiro ou Falso (exemplo:
is_present?)

No caso da tipagem não dinamica, numa variável de inteiros não
conseguimos armazenar texto, porque não são variáveis do mesmo tipo.
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OperadoresOperadoresOperadores
são usados em diferentes
situações em programação
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matemáticasmatemáticasmatemáticas
Podemos usar em operações
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soma

subtração

multiplicação

divisão



A && B

LógicasLógicasLógicas
Podemos usar em operações

A || BOR (OU)

AND (E)

!= 0diferente de

(duas opçoes)

A



igual

›= 1

LógicasLógicasLógicas
Podemos usar em operações

‹= 1Menor ou igual que

Maior ou igual que

== 0

(duas opçoes)

A

atenção que isto não
e o mesmo que a = 0



Estes operadoresEstes operadores
permitem a tomada depermitem a tomada de
Estes operadores

permitem a tomada de

decisões 



elseelse ifif

DecisõesDecisõesDecisões
Acontecem quando usamos



decidirdecidirdecidir
Podemos usar para saber como

#include <stdio.h>

int main() {
int nota = 14;

 if (nota >= 18) 
{
 printf("Excelente\n");
}
 else if (nota >= 10) 
{
 printf("Aprovado\n");
}
 else 
{
printf("Reprovado\n");
}
 return 0;
}



Mas e se forem tarefasMas e se forem tarefas  Mas e se forem tarefas 

cíclicas?



forwhile

CíclosCíclosCíclos
servem para repetir uma

tarefa várias vezes
automaticamente



{

WhileWhileWhile
aplica-se enquanto a condição se confirmar

Vamos planear:
enquanto alunos_estao_atentos == verdadeiro
escrever "ELAH!"
senão
escrever “silencio”

 while (alunos_atentos == TRUE) 
  {
   printf("ELAH!\n");
  }
printf("silencio\n");

 return 0;
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ForForFor
faz isto x vezes

Vamos planear:
Vamos colocar a presença dos alunos(do aluno
1 ao 5).

int main() {
 int i;
 int alunos = 5;

 for (i = 1; i <= alunos; i++) {
 printf("Aluno %d presente\n", i);
 }



Até agora já sabemos
guardar dados, fazer

contas e tomar decisões;
agora falta aprender a

reutilizar código



O que são Funções?

Funções são blocos de código com nome que servem para
reutilizar tarefas que fazemos muitas vezes.

Em vez de repetir o mesmo código várias vezes, tu:
escreves uma vez
dás um nome
e depois só “chamas”



ExercicioExercicioExercicio

Nós temos estado
a usar uma

função, consegues
identifica-la?



outputsinputs

Para que isto seja
possivel nós enviamos

imputs e recebemos outputs



InputsInputsInputs
O computador recebe informação do utilizador

tu escreves algo no teclado
O computador recebe a informação 

OutputsOutputsOutputs
O computador mostra informação ao utilizador

mostra-te a mensagem no ecrã



Resumo finalResumo finalResumo final
Programar é dar instruções claras ao computador.

Um algoritmo é uma sequência de passos para
resolver um problema.

As variáveis guardam informação.

Os operadores permitem fazer operações e
comparações.

As condições ajudam o computador a decidir e os
ciclos a repetir tarefas.

As funções permitem reutilizar código



PrintfPrintf
(“Obrigada!”)(“Obrigada!”)

Printf
(“Obrigada!”)

acompanha-me no linkedin!

https://www.linkedin.com/in/marianagasparpt/
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